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Trabalenguas y Nombre:
adivinanzas

Instrucciones: jIntenta decir estos trabalenguas cada vez mas rapido!
Después resuelve las adivinanzas. Las respuestas estan al revés en la parte de
abajo de la pagina.

Trabalenguas

l. ;A quién llama la llama si su casa estd en
llamas?

2. Sparky pasa y repasa la casa, pasa y re-
pasa paso a paso la casa.

3. Pip, Sparky y Spanky pegan la pifiata con
un palo y no la pata.

4. El bombero bombea la bomba.

Adivinanzas

|. ;Qué se apaga con la lluvia?

2. Brillo y hago ruido. ;Qué soy?

3. {Qué perro esta siempre manchado!?

4. Soy redondo y parpadeo. ;Qué soy!?
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i Visita SPARKY.ORG para seguir divirtiéndote!

El nombre y la imagen de Sparky son marcas registradas.



Elige un lugar de Nombre:
encuentro en el exterior

Instrucciones: Tu familia deberia tener siempre un lugar de encuentro en

el exterior donde pueden reunirse si suena la alarma de incendios. Un buen
lugar de encuentro en el exterior no debe moverse y debe estar lejos de la
casa para estar a salvo. Encierra en un circulo los lugares de encuentro bue-

nos y pon una X encima de los malos.

Escalera de
entrada

Patinete

i Visita SPARKY.ORG para seguir divirtiéndote!

El nombre y la imagen de Sparky son marcas registradas.



